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1. Descripcion general del producto

1.1 Perfil de producto

El escaner 3D de mano adopta un moddulo de camara 3D

patentado y un chip integrado para ofrecer un escaneo 3D preciso y

rapido. Este escaner 3D de mano esta disefiado de forma compacta y

portatil, y es flexible y facil de usar con su escaneo con un solo clicy

su software es simple e ideal para el desarrollo de productos y

la creacion de prototipos.

1.2 Productos incluidos

No. Articulo Ud. |Cant. Descripcion Nota
1 Escaner 3D de mano ud. 1 /
2 Cable de datos ud. 1 USB3.0 MICRO 3M
3 Mesa giratoria manual ud. 1 ®200x13mm
4 USB flash drive ud. 1 /
5 Certificado de producto | Ud. 1 /




1.3 Especificaciones

Modelo del producto Escaner 3D de mano

Tecnologia Luz estructurada infrarroja de doble camara

Precision de captura Unica | Max 0.1mm

Nivel de precision Precision normal y alta precision

Precision volumétrica Modo de precisién normal: 0.5mm/m Modo

de alta precision: 0.3mm/m

Rango de captura 290 x 214

Unica (mm)

Distancia de trabajo (mm) | 30050

Volumen minimo de 100x100x100

escaneo (mm)

Profundidad de campo +50 (mm)

Velocidad de escaneo 10fps

Laser Infrarrojo (seguro para los ojos)

Alineacién Alineacién de caracteristicas y de marcadores
Formato de salida STL. PLY, OBJ. ASC. 3MF

Escaneo de textura Si

Escaneo de objetos Para los objetos transparentes y altamente
especiales

reflectantes, rocie polvo antes de escanear

Escaneo al aire libre Se necesita una cubierta para evitar la

interferencia de una luz intensa.




Peso del escaner

<6009

Dimensiones (mm)

215x120x33.6

Salida de datos imprimibles

Capaz de exportar el modelo 3D directamente
a la impresiéon 3D

Configuracién de

ordenador requerida

Windows 10, 64-bit

Nota

* La precision anterior se adquiere en un entorno
de laboratorio estandar, que puede variar

segun el entorno operativo real.

1.4 Requisitos de configuracion del ordenador.

Configuracién recomendada:

Tarjeta grafica: memoria de video> 2GB; procesador i7-6700; 32 GB

de RAM, USB3.0 de alta velocidad

Configuracién minima:

Tarjeta grafica: memoria de video> 1GB; procesador i5-6400; 16 GB

de RAM; USB3.0 de alta velocidad



2. Hardware

2.1 Descripcion general del hardware

s

Boton “Start/pause”

Puerto de datos USB (admite

escaneo alimentado por USB)



2.2 Instalacion de hardware

Conecte el cable de datos USB que sirve para trasferir datos y para

suministrar energia al escaner 3D portatil,

Conecte el cable de datos USB al puerto USB 3.0 del ordenador (el
puerto USB3.0 tiene una marca SS al lado).

3. Software

3.1 Obtencion de software

Busque el paquete de instalacion del software (Handyscan.exe) en la

unidad flash USB o comuniquese con su distribuidor para obtenerlo.



3.2 Instalacion de software

Haga doble clic en el paquete de instalacion Handyscan.exe.

“® Setup - csfs version 1.1.7.200404_alpha

License Agreement &
Please read the following important information before continuing. X ]
Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.
Csai User License Agreement L

Mote: Users are hereby reminded to carefully read this "Csai User
License Agreement” (hereinafter referred to as the Agreement). By installing,
using, obtaining and logging in the Software, you agree to this Agreement and
agree to be bound by the terms of this Agreement,

This is a legal agreement between you (the "User™) and the Company
regarding the installation, use, reqgistration, and management of the Software,
and the use of the relevant services provided by the Company. This Agreement

Y SO WU [ Y W [ ) - Uy €y My SRy | AR . SO a e | | TUP) (] PO e (SN ey Sy |

@I accept the agreement
()1 do not accept the agreement

W

Lea el acuerdo y haga clic junto a "Acepto el acuerdo”, y luego haga
clic en "Siguiente” para finalizar la instalacion del software.
Una vez finalizada la instalacion, se generaran dos accesos directos

de software, uno es el software de escaneo: Handyscan

Handyscan

, ¥ el otro es el software de posprocesamiento: 3DModelProcess

3DModelPro
cess

3.3 Actualizacion de software

El software de escaneo Handyscan se puede actualizar en linea.



Cuando el sistema detecta una nueva version del software, enviara
una notificacion. Siga las instrucciones para actualizar el software a la
ultima version.

3.4 Interfaz de software

@ Handyscan o

Preview Sca @Settings  @About

(1)La barra de navegacion superior incluye los botones: Estado (Vista previa-Escaneo-
Finalizar), Configuracion y Acerca de

@lIndicacion de la distancia de escaneo (las barras de color de la distancia de
escaneo incluyen: verde-amarillo-amarillo-rojo claro, cuando la distancia de
escaneo es adecuada, se mostrara el color verde; cuando esté demasiado cerca o
demasiado lejos, se mostrara el color rojo. Ajuste a la distancia de escaneo 6ptima

de acuerdo con el mensaje.);
3 Visualizacion de imagenes RGB y visualizacion de imagenes infrarrojas;
@ Visualizacion de datos de escaneo en tiempo real;

(® Botones de funcion: Nuevo, Abrir, Inicio / Pausa, Detener / Completar,
Deshacer, Eliminar, Malla, Textura, Exportacion;



Boton izquierdo del mouse: gira el modelo 3D

Rueda: acercar / alejar

4. Preparativos para el escaneado

4.1 Manejo de objetos

El rango de escaneo de un solo cuadro del escaner 3D de mano es de
290 mm x 214 mm, y el tamano del objeto escaneable es de 100 x
100 x 100 (mm) a 4 m.

El cabello o las escamas no se pueden escanear directamente. Al
escanear algunos objetos (como el rostro humano), debe mantener los
objetos quietos.

Si el objeto escaneado no tiene suficientes caracteristicas, puede
pegar puntos de marcador en su superficie para alinearlo.

Los objetos transparentes y altamente reflectantes no se pueden
escanear directamente, debe rociar polvo antes de escanear.

4.2 Procedimientos

Instale el hardware - > abra el software de escaneo - > prepare el
objeto - > comience a escanear



4.3 Flujo de trabajo de escaneo

Si desea cancelar
el escaneo, haga
clic en el botén
"Detener” y luego
Cree un nuevo
proyecto.

Crea un nuevo
proyecto

Vista previa
de escaneo

Empezar
a
escanear

Terminar
de
escanear

textura

|

Post-
procesamiento

Nombra el proyecto

Seleccione el modo de textura:
sin textura / textura

Seleccione el método de alineacion:
caracteristica / marcador

Seleccionar resolucion:
alta resolucion / resolucion normal

Haga clic en el botdn "Pausa” para pausar el escaneo,
y luego haga clic en el botén "Iniciar" para reanudar el
escaneo. Haga clic en el botdn "Completar”

para finalizar el escaneo




5. Empiece a escanear

5.1 Crear un nuevo proyecton

Preview Finish & Settings  @About

@ New Project

Confirm

|
«
]
s
o
&

Asigne un nombre al proyecto o importe un modelo.

Seleccione el modo de textura: sin textura (sin textura) / textura

(con textura de color).
Seleccione el método de alineacidn: alineacion de caracteristicas
(adecuado para objetos con caracteristicas ricas en la superficie) /

alineacion de marcadores.

Seleccione la resolucion: alta resolucién / resolucidon normal.
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5.2 Abrir un proyecto

Preview

© Open Model

Organize~  New folder
{ Favorites il

M Desktop

& Downloads

£ Recent Places

& Windows (C:)
- DATA (D)

v o<

Name

201912
202001
202002
202003
202004

File name: |

Hide Folders

T 1 «csfs > csfs > data >

Finish

v: Document files (*.csprj)

cares

& Settings

@ About

Puede importar un archivo de proyecto que haya sido escaneado

anteriormente y capturar un segundo escaneo.

5.3 Vista previa de escaneo

@ Handyscan

Preview

| 5
|
|
“

| |
ﬂ

G gl Files/csfs/c fd0b37a730179202004

& Settings

S Hasrm

[€

@ About

v e

S Harnv

[€




5.4 Comenzar a escanear

Haga clic en el boton "Inicio” n para comenzar a escanear.

Si desea pausar el escaneo, haga clic en el boton "Pausar” n

Para cancelar el escaneo, haga clic en el botén "Detener” n

y Cree un nuevo proyecto para iniciar otro escaneo.

Al comienzo del escaneo, apunte el escaner hacia el objeto durante 3
segundos y luego mueva lentamente el escaner alrededor del objeto
para comenzar a escanear. Se mostraran los datos capturados
(mostrados en azul) y los datos de formacion (mostrados en verde).

Para mejorar la eficiencia del escaneo, es mejor mover el escaner de

@ Handyscan - a

Preview Finish & Settings  @About

|

| .
|

| by
|

|
Q

C:/Prog Files/csfs/csfs/d: 1f6234df94059b33fd0b37a’ 1730179202004

Problemas frecuentes:

(1)'Perder la pista

12



Preview Scan Finish &Settings  @®About

f}'ﬁ;

T] cann D ;R GERIDD GEEEEED GEIIDDD GERID -
—
2 )

G al Files/csfs/csfs/data/202004/733fa8c05! 8414532aa01cc00dSb6ecbc202004

Cuando aparezca este mensaje, debe volver al area escaneaday
volver a alinear el modelo para continuar con el escaneo.
(@Poca cantidad de puntos

Preview Finish ©Settings  @About

L
«

-

O 1=

Cuando aparezca este mensaje, compruebe si la distancia entre el
escaner y el objeto esta demasiado cerca o demasiado lejos, ajuste la

distancia al rango apropiado antes de volver a escanear.
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(B)Error en la nube de puntos antes del procesado

@ Handyscan - o x

& Settings @ About

C/Program Files/csfs/csf '40deB7ceBed4a2bbd5b61202004

Este mensaje aparece cuando se produce un error de alineacion en el

caso de escanear planos u objetos con pocas caracteristicas. Para
resolver este problema, puede utilizar un objeto auxiliar o adjuntar
puntos de marcador a la superficie del objeto y seleccionar el modo

de alineacidn del marcador antes de escanear.

5.5 Finalizar el escaneo

Haga clic en el botén "Detener” n para completar el escaneo, y
luego los datos de la nube de puntos se fusionara de forma

predeterminada.

14



@ Handyscan = [= ] X

Preview Scan Finish & Settings  @About

LTl |

S asrmw

[€

T o caee» caee» e ey cannn e
A e )

@ Handyscan - a X

Finish & Settings  @About

T

€«% ¥Farsrnv

|
|
|
|
|
|
:

5.6 Mesh

H 4 n n H .
Haga clic en el boton "Malla . para comenzar a convertir nubes de
puntos en malla.
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© Handyscan - *

Preview Finish & Settings @ About

oy

LT

Gl NEE =10 N R /

@ Handyscan - o X

Finish & Settings  @About

T

¢edHEarrmv

|

|

H ,

H .‘,@g&:&
H

| -8
ﬂ

5.7 Textura
La funcién de textura solo se aplica al modo de escaneo de textura.
Haga clic en el boton "Textura", seguidamente empezara a

generarse la textura. Si la generacion de textura es exitosa el modelo

16



el modelo 3D contendrd informacién de textura/color.

@ Handyscan - o x

Preview Finish & Settings  @About

.+

]
J

T}

e WiEarsrnwv

@ Handyscan o [= ] X

Preview Finish #Settings  ©About

= “'

¢« N iEarsrmw

|
|
|
|
|
|
g

5.8 Exportar

L
Haga clic en el boton "Exportar” . seleccione el tipo de archivo y una ubicacion
para los archivos guardar y asignar un nombre al archivo para exportar los datos del
modelo 3D.
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Preview Finish #Settings  @About

<

‘ra
\
\

© Export Model

A

d

1 « Program Files > csfs > csfs »
Organize~  New folder

¢ Favorites

Ml Desktop

1 Downloads
£ Recent Places

iconengines

o P :

imageformats
logs
mtp.
osgPlugins-3.2.3

RS platforms

styles
«- DATA (D)

translations

= R~

v <

'

File name: |
Save as type: ply(*.ply)

*

€« N iEearsrmw

~ Hide Folders

T o cares e aannd @R GEnmnD aammm
»
Eﬁ‘

5.9 Configuracion

-]

Preview Sce Finish & Settings  ©@About

Color Camera Depth HDR=

HDR1 HDR2

m
ﬂ
]
i’
P
<

Configure manualmente el brillo y el balance de blancos de la camara
a color (que establece la temperatura del color), también puede elegir
la configuracion automatica.

Para escanear objetos con varios colores, puede utilizar la funcidn
HDR de profundidad configurando los parametros HDR (HDR1 vy
HDR?2).

18



Por ejemplo, cuando estas escaneando la cabeza de una persona,
establezca el valor HDR1 al escanear la cara y establezca el valor HDR2
al escanear el cabello. Haga clic en el boton "Aplicar" a continuacion

para guardar la configuracion.

6. Postprocesamiento

Haga doble clic para abrir el software de posprocesamiento:
3DModelProcess

(D Haga clic en el botén desplegable junto al boton "Modelo" y
seleccione el modelo local o el modelo de nube;

2 Procesamiento de modelos: se admite el procesamiento de modelos
unicos y multiples;

3 El botdn "Procesar” en la parte inferior de la barra de menu es para
el procesamiento de un solo modelo, y el botén "Combinar” es para el

procesamiento de varios modelos, puede seleccionar entre los dos;

— Mesh Convertir las nubes de puntos en malla.
[ Cli p Recortar el plano del modelo.
— Fill hole Rellene los agujeros en la superficie del modelo.

Proceso

— Smooth Alisar la superficie plana / curva.

Un d 0 Cancelar la operacién actual y volver al estado anterior.

I EXpOI’t Exportar modelos en formato PLY / STL / OBJ.
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Align
) Merge
Fusionar
(Varios Texture
modelos) o

Export

Alinear los modelos importados.

Fusionar modelos alineados en un modelo.
Mapear textura en el modelo.

Cancelar la operacion actual y volver al estado anterior.

Exportar modelos en formato PLY / STL / OBJ.

@ Formatos de archivo: ply / obj / stl / zx3d

En la parte inferior de la interfaz del software, puede ver instrucciones

de funcionamiento especificas.

7. Preguntas frecuentes

P: La imagen de vista previa estd atascada.

R: @ si el escaner esta apagado, vuelva a conectar el cable de

alimentacion y luego conecte el cable de datos USB; @ si el software

no responde, reinicie el software.

P: El tamano del objeto es demasiado pequeno v, por lo general, el

escaneo falla.

R: El tamano minimo escaneable es: 1T00x100x100 (mm). Para

escanear objetos mas pequefios que este tamafio, se requiere un

objeto auxiliar para ayudar al escaneo.
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Apéndice

8. Precauciones

1. Utilice el dispositivo en interiores a una temperatura de -10 * ~ 35
". El efecto de escaneo seria mejor bajo luz oscura. Si necesita usarlo
al aire libre, bloquee la luz solar y la luz ambiental correctamente.

2. No desmonte ni modifique el dispositivo.

3. No utilice el dispositivo en lugares donde haya polvo o humo de
cigarrillo.

4. No lo moje exponiéndolo a liquidos como agua dulce, agua de
mar, leche, refrescos o agua jabonosa.

5. No utilice ni almacene el dispositivo en un ambiente de
temperatura extremadamente alta, como colocarlo cerca de un fuego
o un calentador.

6. No golpee el dispositivo con fuerza. No lo martillee, no apile
objetos pesados sobre él, no lo pise ni lo deje caer.

7. En caso de falla de cualquier dispositivo, deje de usar el
dispositivo y comuniquese con su distribuidor local o agente de
mantenimiento autorizado.

ADVERTENCIA
El producto no puede devolverse si la etiqueta "Garantia
anulada si se retira" esta danada o eliminada.
No mire directamente a la luz proyectada ni proyecte

la luz directamente a los ojos.
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